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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении турнира по игре «Крокодил»
Ежегодно 9 июня мир отмечает День друзей. Эта праздничная дата считается неофициальной, но повод для её создания не теряет актуальности.

Международный день друзей просто создан для того, чтобы мы, независимо от жизненных обстоятельств и различных перипетий, напомнили своим друзьям о том, как они важны для нас, и порадовали их.

Новосибирская ассоциация детских объединений проводит в этот день турнир по игре «Крокодил». 
Главный принцип турнира по игре «Крокодил» - это командная игра. Индивидуальные способности, безусловно, ценны, но, не являясь частью команды, в «Крокодиле» добиться хоть сколько-нибудь значимых результатов невозможно. «Крокодил» поощряет командный дух и взаимопонимание. Это особенно важно для играющей молодёжи - почувствовать себя частью настоящей команды, частью гражданского общества, частью великой страны.

1. Место и время проведения турнира по игре «Крокодил»
Место: МФК «Сан Сити» 
Дата проведения : 9 июня 2017 года
Время: начало в 15:00, сбор всех участников в 14:30 в МФК «Сан Сити» (площадь К. Маркса, дом 7, 4 этаж, остановка «ГУМ Россия, метро «Площадь Карла Маркса»)
2. Организатор турнира по игре «Крокодил»:  городская общественная детская организация «Новосибирская Ассоциация детских объединений»

Партнёр: комитет по делам молодёжи мэрии города Новосибирска 
3. Контактные данные: информацию можно получить по электронной почте: NRabchikova@admnsk.ru, контактный телефон: (383) 227-49-72
4. Участники турнира по игре «Крокодил»
В игре принимают участие команды из  3, 4, 5 или 6 человек, включая капитана.
К участию в игре допускаются сформированные команды, представляющие какие-либо коллективы, организации, предприятия, учреждения города Новосибирска. 
Возраст участников - от 12 до 25 лет.
К участию в турнире допускается не более 16 команд, подавших заявки первыми.
5. Условия подачи заявок.
Заявки на участие принимаются до 5 июня 2017 года по электронной почте: NRabchikova@admnsk.ru 
6. Основные правила турнира по игре «Крокодил»:
6.1. Игроки команды имеют право отгадывать только слова, предназначенные для показа именно этой команде (свои слова).
6.2. Игрок показывает слова своей команде, используя только мимику, жесты, движения до тех пор, пока команда не сказала отгадываемого слова вслух или судья не остановил игру.
Внимание! Слово считается разгаданным, когда команда произнесла это слово именно так, как оно было загадано (именно с теми же приставками, суффиксами и т. п.)
6.3. Если в отведённое для показа время никто так и не отгадал слова, игра останавливается ведущим. Если слово отгадывается во время самого звукового сигнала, ответ засчитывается.
6.4. Показывающий игрок слушает только игроков своей команды и судейскую бригаду.
6.5. Болельщики команд непосредственно во время игры должны соблюдать тишину.
7. Нарушения и судейство
7.1. Нарушениями считаются следующие действия:
a)  со стороны показывающего:

· произношение звуков (кроме сугубо эмоциональных, не относящихся к слову);

· умышленный показ букв слова губами;

· умышленное изображение букв слова (в том числе — использование «языка немых»).

б) со стороны любого члена команды:

· отгадывание вслух слов не своей команды;

· оспаривание решений судьи во время игры;

· некорректное (враждебное) поведение по отношению к другим командам, судьям и зрителям.

7.2. Грубыми нарушениями считаются следующие действия:
а) со стороны любого члена команды:

· нанесение оскорблений любому участнику игры или судьям;

· использование нецензурных слов и выражений;

б) со стороны болельщика:

· подсказывание ответов;

· помехи во время проведения игры;

8. Подведение итогов турнира по игре «Крокодил»
По итогам турнира команды, занявшие первое, второе и третье места, награждаются медалями турнира и сертификатами от лазертаг-арены «Портал-54». 
Команда, занявшая 1 место, получает сертификат на 1500,0 руб. Денежные средства можно будет израсходовать на изготовление сувенирной или полиграфической продукции. 
Все команды получат сертификаты со скидками на игру в лазертаг-арене «Портал-54».
Приложение 1
Турнир по игре «Крокодил» состоит из четырёх туров (9 раундов)
РАУНДЫ турнира по игре «Крокодил»

Каждый раунд имеет небольшие нюансы по методике подсчета очков и структуре показа слов. Перед каждым раундом они будут описаны. 
Первый тур – Объяснялки
В этом туре участвуют одновременно все команды, они сидят за столами и слушают объяснения детей, которые показываются на экране. Задача – написать на бланке для ответа задуманное слово  и сдать бланк с ответом. За каждый правильный ответ – 5 баллов. 
Второй тур

В этом туре участвуют все 16 команд, которые будут разделены на 4 группы. Во втором туре 4 раунда. 
1. Раунд «Ассоциации» (От каждой команды объясняют слова два человека. Время для каждого человека из команды  -  60 секунд. Стоимость одного отгаданного слова: 5 баллов. При объяснении нельзя: использовать однокоренные слова; называть переводы слова на иностранных языках; использовать жесты (в том числе показывать на предметы);  называть напрямую слова, похожие по звучанию (например, если вы объясняете слово «этюд» и решили объяснить его как «музыкальное произведение, похожее на «утюг», то в таком случае сначала вам нужно объяснить слово «утюг»). Команда выдвигает версии того, какое слово написано на карточке). 

2. Раунд «Пантомима» (В этом раунде ведущий предлагает для показа участникам простые слова. От каждой команды показывают слова два человека Время для каждого игрока из  команды  -  60 секунд . Стоимость одного отгаданного слова: 5 баллов).

3. Раунд «Фразы из песен» (От каждой команды показывают фразы два человека. На листе написано 5 фраз. Нужно не более, чем за 5 минут объяснить все эти фразы. За каждую отгаданную фразу команда получает по не более 20 баллов (в зависимости от времени, за которое отгадана эта фраза. Если за 25 секунд – 20 баллов, за 35 секунд – 15 баллов, за 45 секунд – 10 баллов, за 55 – 60 секунд  – 5 баллов).
4. Раунд «Прилагательные» (От каждой команды показывают слова два человека. Каждому игроку будет дано 120 секунд на то, чтобы показать максимальное количество слов за это время. Стоимость отгаданного слова - 10 баллов).

Третий тур 
В этом раунде участвуют две команды от каждой группы. 
5. Раунд «Имена» (В этом раунде участники должны показать какие-либо названия, имена известных людей, торговые марки. От каждой команды показывают слова три человека. На объяснение дается время: 60 секунд. Стоимость отгаданного имени - 10 баллов за каждое слово).

6. Раунд «Пословицы» (Жестами и мимикой нужно показать пословицу. От каждой команды показывают пословицы три человека. Каждому игроку будет дано 120 секунд на то, чтобы показать несколько пословиц. Стоимость отгаданной  пословицы: 30 баллов за одну пословицу).
7. Раунд «Смешные и необычные фразы» (Жестами и мимикой нужно показать смешные и необычные фразы. Например, ширма для чудовища или ромашки на берёзе. От каждой команды показывают фразы три человека. На объяснение каждому из трёх членов команды дается несколько фраз. Время каждому из трёх членов команды: 120 секунд. Стоимость отгаданной фразы - 30 баллов за каждую фразу).
четвёртый тур (Финал)

В финале играют только четыре команды (по одной из каждой группы), одержавшие победу в предыдущих турах.

8. Раунд «Нарисуй»  (Рисуя, игрок не может говорить или показывать что-либо. Нельзя писать буквы и цифры (включая римские). Допускается указывать рукой на участника игры, высказывающего правильные версии относительно угадываемого слова, и кивать. Участвуют два человека из команды, каждому из которых будет дано 120 секунд на то, чтобы объяснить одно словосочетание. Стоимость отгаданного  словосочетания: 30 баллов).
9. Раунд «У-раунд» (в этом раунде участникам даётся задание описать понятия (сложные абстракции, состояния, идеи), но сложность заключается в том, что судьи приложат к этому заданию одну из У-карт, когда нужно объяснять слово:

а) с закрытыми глазами;

б) руки в замок;

в) стоя спиной или какое-то другое условие;

г) игрок совершает показ в маске;

д) игрок совершает показ в костюме. 
Время: 60 секунд на максимальное количество слов за это время. Стоимость отгаданного задания: 20 баллов.

Приложение 2
ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ в турнира по игре «Крокодил»
Название команды 
Место создания команды 

Фамилия и имя капитана команды 

Руководитель команды 

Контактные телефоны для связи:____________________________

E-mail:______________________________

Заполненную заявку необходимо отправить до 5 июня по электронной почте: NRabchikova@admnsk.ru 
Информация по телефону 227-49-72
